...kennst du das aus Frankreich?

Frag das Personal
und wirf eine 13
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LA MEULE. THE GRINDSTONE.

Einst in der Normandie erfunden, nun in Tschechien in einer geschiitzten Werkstatt hergestellt. Patentiert.
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[ Eine Erfindung. Ein tolles Spiel. Brus!
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* Spiel mit 'nem Kumpel
* Leih dir das Ding beim Personal aus

* Drehe die Welle, lass los, Richtung 13
* Nicht bis auf Null fahren!

* Der Punktestand ist online g
* Spielt zum Beispiel finf Runden

* Wer verliert, gibt einen aus [:

Spiel dann auch die spannende
Variante von DART oder GOLF.

[ GO TO WEB. ENGLISH AND DEUTSCH AVAILABLE ]
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KURZANLEITUNG

Broos-Game™ ist eine Tischversion des mittelalterlichen Spiels ,,La Meule®. Es wurde
friiher im Freien gespielt und war mehrere Meter lang. Der Spieler bringt einen Schleifstein
ins Rollen und versucht, die Scheibe von selbst zum Stillstand zu bringen, ochne dass sie
ganz zum Ende kommt. Es ist ein bisschen wie Curling, aber praktischer.

Jeder kann mitspielen. 2 bis 5 Spieler, Kinder, Senioren, Kollegen und Veganer. Niichterne
und Betrunkene. Vor dem Start empfiehlt es sich, die Website mit dem Z&hler zu &6ffnen,
die Spielart auszuwdahlen und die Namen der Spieler einzugeben. E E

Spielvarianten von BROOS:

1) Spiel UM PUNKTE (klassisches Spiel) E

- Es werden 5 bis 10 Runden gespielt, je nach Vereinbarung

- Wenn ihr Anfénger seid, spielt jeder Spieler zweimal und wahit selbst den bessere
Versuch aus

- Er trégt die Punkte in die Punktetabelle ein, dann ist der ndchste Spieler an der Reihe

- In der letzten Runde werden die erzielten Punkte verdoppelt.

- Wer nach allen Runden die meisten Punkte hat, gewinnt

- Bei Gleichstand folgt ein Stechen: Die héhere Zahl gewinnt.
Falte es
und

Ein schénes lege es
Geschenk fiir arl.lfden
Jjemanden... Tisch.

BRZ0S

LAMEULE. THE GRINDSTONE.

KURZANLEITUNG

Broos-Game™ ist eine Tischversion des mittelalterlichen Spiels ,,La Meule®. Es wurde
friiher im Freien gespielt und war mehrere Meter lang. Der Spieler bringt einen Schleifstein
ins Rollen und versucht, die Scheibe von selbst zum Stillstand zu bringen, ohne dass sie
ganz zum Ende kommt. Es ist ein bisschen wie Curling, aber praktischer.

Jeder kann mitspielen. 2 bis 5 Spieler, Kinder, Senioren, Kollegen und Veganer. Nichterne
und Betrunkene. Vor dem Start empfiehlt es sich, die Website mit dem Zéhler zu &ffnen,
die Spielart auszuwéahlen und die Namen der Spieler einzugeben. E E

Spielvarianten von BROOS:

1) Spiel UM PUNKTE (klassisches Spiel) E

- Es werden 5 bis 10 Runden gespielt, je nach Vereinbarung

- Wenn ihr Anfénger seid, spielt jeder Spieler zweimal und wéhit selbst den bessere
Versuch aus

- Er trégt die Punkte in die Punktetabelle ein, dann ist der néchste Spieler an der Reihe

- In der letzten Runde werden die erzielten Punkte verdoppelt.

- Wer nach allen Runden die meisten Punkte hat, gewinnt

- Bei Gleichstand folgt ein Stechen: Die héhere Zahl gewinnt.

Falte es
und
lege es
auf den
Tisch.

Ein schénes
Geschenk fiir
Jjemanden...

BRZ0S

LAMEULE. THE GRINDSTONE.

KURZANLEITUNG

Broos-Game™ ist eine Tischversion des mittelalterlichen Spiels ,,La Meule®. Es wurde
friiher im Freien gespielt und war mehrere Meter lang. Der Spieler bringt einen Schleifstein
ins Rollen und versucht, die Scheibe von selbst zum Stillstand zu bringen, ohne dass sie
ganz zum Ende kommt. Es ist ein bisschen wie Curling, aber praktischer.

Jeder kann mitspielen. 2 bis 5 Spieler, Kinder, Senioren, Kollegen und Veganer. Niichterne
und Betrunkene. Vor dem Start empfiehlt es sich, die Website mit dem Zéhler zu &ffnen,
die Spielart auszuwahlen und die Namen der Spieler einzugeben.

Spielvarianten von BROOS:

1) Spiel UM PUNKTE (klassisches Spiel)

- Es werden 5 bis 10 Runden gespielt, je nach Vereinbarung

- Wenn ihr Anfénger seid, spielt jeder Spieler zweimal und wahlt selbst den bessere
Versuch aus

- Er tragt die Punkte in die Punktetabelle ein, dann ist der ndchste Spieler an der Reihe

- In der letzten Runde werden die erzielten Punkte verdoppelt.

- Wer nach allen Runden die meisten Punkte hat, gewinnt

- Bei Gleichstand folgt ein Stechen: Die héhere Zahl gewinnt.

Falte es
und
lege es
auf den
Tisch.

Ein schénes
Geschenk fiir
Jjemanden...

S

S

S

2) Das Spiel ,DART“ (Schnellspiel)

- Es soll ein bestimmtes Ziel erreicht werden: 31, 51 (oder x) Punkte.

- Wéhle auf dem Zahler die Spielart ,Darts” und die Spieldauer aus

- Die Spieler wechseln sich ab, der Zahler zieht die Punkte vom Zielwert ab
- Wer den Zielwert ,(berschreitet”, hat in dieser Runde null Punkte

- Wer als Erster die Zielzahl erreicht, nach Beendigung der Runde gewinnt.

3) Das Spiel GOLF (fiir Golfer)

- Lege die Anzahl der Ldcher” fest. Z. B. 9

- Das Ziel ist es, ein Loch zu spielen (d. h. bis 13 zu kammen), mit méglichst wenigen
Schldgen

- Den néchsten Schiag flihrst du von der Stelle aus, an der der Stein zum Stillstand
gekommen ist

- Wenn du auf Null kommst, fingst du wieder von vorne an

- Wenn du das Ziel auch nach finf Versuchen nicht erreichst, notiere dir bei diesem
Loch eine Sechs

- Dann spielt der ndchste Spieler

- Wer am Ende (nach Abschluss aller Runden) die wenigsten Versuche hat, gewinnt

Weitere Spielvarianten, z. B. Tischduell, K.o.-Turnier, ,Drei-Furze*-
Spiel usw., sowie andere BROOS-Modelle findest du unter
www. broos-game.com.
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